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WPROWADZENIE

Motto:

Gdzies na wschodnich rubiezach, tam, gdzie za Psim Polem,
Olesnicg i Namystowem, i dalej za Otawq i Opolem ciggnety sie
granice Polski, wyczuwato sie przejscie z Europy Srodkowej na
Wschdd, przejscie do kraju lezgcego pomiedzy Europq a bezkresem
przedsionka Azji. Swiadomosé ta ksztattowata horyzont miasta.
| wiedziano, ze gdzies w jego podziemiach spoczywa przesztosc.

Gregor Thum, Obce miasto. Wroctaw 1945 i potem, Wroctaw 2007

Niniejsza broszura zawiera komplet materiatow, ktére umozliwia
Wam samodzielne przeprowadzenie gry miejskiej z wilasnymi
dziec¢mi, uczniami w szkole lub grupa mtodziezy, ktéra uczeszcza do
Was na zajecia w swietlicy. Tematyka gry dotyczy wielowyznaniowej
i wielokulturowej historii Psiego Pola, a stacje i zadania zostaty
Zaproponowane przez ucznidw, z ktérymi spotkaliSmy sie na
zajeciach w kilku szkotach na osiedlu. Podczas warsztatow troche
obudzilismy wspomniang przez Thuma przesztos¢, dawny Wroctaw
i dawne Psie Pole - niemieckie Hundsfeld, ktére w 1743 roku
przejsciowo nosito nazwe Friedrichstadt.

To, z czym sie zapoznacie, jest pewnym wyborem.
Z niektérych pomystéw musieliSmy bowiem zrezygnowac ze
wzgledu na zbyt duze odlegtosci pomiedzy poszczegdinymi
stacjami, inne nieco uprosci¢, by wykonanie zadania w danym
punkcie nie trwato zbyt dtugo. W kazdym przypadku staralismy sie
jednak zachowac pierwotna mysl autoréw zadania.

Zorganizowanie gry wymaga od Was pozyskania wolontariuszy,
ktérzy beda petni¢ funkcje opiekundwstacjii przekazywac druzynom
zadania oraz wskazowki dojscia do nastepnego punktu. Wigze
sie tez z koniecznoscig przygotowania kart gry dla druzyn, kopert
z zadaniami i wskazéwkami, a jesli kilka druzyn ma gracé
rownoczesnie, z przygotowaniem trasy dla kazdej grupy. Powinna
ona zostac¢ tak utozona, by przy stacjach nie tworzyty sie zatory
i uczestnicy nie musieli czekaé¢, az poprzednia grupa skonczy.
Niezbedne beda tez pomoce (sztywne podkitadki pod kartki, papier
i dtugopisy dla kazdej druzyny, flamastry, a takze koperty) oraz
rekwizyty — ich potrzeba zostata zasygnalizowana przy kazdym z
zadan. My dodatkowo przygotowalismy puzzle. Na kazdej stacji po
rozwigzaniu zadania opiekun punktu przekazywat druzynie kawatek
obrazka, ktéry na koncu, po ztozeniu wszystkich elementdw, okazat
sie mapa Europy.

Czas gry zostat ustalony przez nas na 1,5 godziny. Po jego uptywie
wszystkie druzyny niezaleznie od tego, gdzie s3, powinny skonczyc¢
gre i udac sie na miejsce zbiorki.






GRAMY NA PSIM POLU!

OPIS FABULY
ALBUM DZIADKA

WdomuJulkii Pawta panujedzisnieco nerwowa,aletez podniostaatmosfera,
bo od dzis zamieszka z nimi dziadek Maurycy. Kiedy do mieszkania wjechaty
wszystkie kartony z rzeczami dziadka, zrobito sie lekkie zamieszanie,
a jeszcze pod nogami placze sie krotkonogi Toffik. Przez niego jeden
z kartonéw wraz z catg zawartoscig o mato co nie wyladowat na podtodze,
a byty w nim zdjecia babci i dziadka z czaséw ich mtodosci i chyba jeszcze
starsze. Migjsca na fotografiach niby znajome, ale jakie$ inne. Pawet starat
sie podpytac¢ dziadka o te stare zdjecia, jednak ten wreczyt im fotografie
i wystat rodzenstwo na spacer po ich wiasnym osiedlu.

Wy, Szanowni Gracze, macie za zadanie pomdc im w rozszyfrowaniu
poszczegdlnych miejsc i historii dotyczacych tej okolicy, czyli Psiego Pola.

ZASADY GRY

Do gry przystepuja zespoty 4-6-osobowe (kazda klasa powinna podzieli¢
sie na 4 grupy), ktdére otrzymuja na starcie karte gry (wpiszcie tam nazwe
swojej Druzyny) oraz wskazdwke dojscia do 1. stacji.

Zadaniem Druzyny jest dotarcie do kazdego z 8 zaplanowanych punktow
na trasie wedrowki przez osiedle. W danym punkcie Druzyna rozwigzuje
zadanie, a opiekun stacji przyznaje punkty i potwierdza ten fakt na karcie
gry.Jesli na danej stacji nie zastaniecie opiekuna, punkty zostana przyznane
przez organizatora gry na mecie.

Na kazde zadanie druzyna ma maksymalnie 7 minut. Jesli w tym czasie nie
wykonazadania,nieotrzymuje punktu,tylkoidziedokolejnejstacji.Zadobrze
rozwigzane zadanie Druzyna moze otrzymac nie tylko punkt (punkty), ale
rowniez element uktadanki, z ktérego zostanie utozony obrazek na korcu
gry. Wygrywa grupa, ktora zdobyta najwiecej punktéw i dotarta do mety
w najkrétszym czasie.

W czasie gry mozna korzystac z internetu, chyba ze w poleceniu do danego

zadania wskazano inaczej.

Po dojsciu do kazdej stacji Druzyna powinna przywitac sie z jej opiekunem
(np. hastem ,Gramy na Psim Polu”). Bez tego nie mozecie przystapi¢ do
wykonywania zadania!

POWODZENIA!

Start gry: plac za CBK Fama
Meta: plac za CBK Fama
Czas: 1,5 godziny

Liczba stacji: 8

*.
[

Strona do wydruku i wreczenia uczestnikom gry
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Poniewaz pracowaliSmy 2z grupami zréznicowanymi wiekowo,
przygotowaliémy 2 wersje gry: dla mtodszych i starszych uczestnikéw.

Wersja tatwiejsza (IV-VI klasa)
Centrum Biblioteczno-Kulturalne Fama, ul. B. Krzywoustego 286
Koscidt pw. sw. Jakuba i Krzysztofa, ul. B. Krzywoustego 291
Rynek Psiego Pola, przy rzezbach psow
Cukiernia Gondek, ul. B. Krzywoustego 302

Kawiarnia i pracownia artystyczna Stara Piekarnia,
ul. B. Krzywoustego 310a

Dawny cmentarz zydowski, ul. Sycowska 3, pod kasztanowcem
Szkota Podstawowa nr 6, ul. Gorlicka 25

Skwer przy rondzie Lotnikdw Polskich, ul. Kietczowska,
gtaz upamietniajacy bitwe.

Wersja trudniejsza (VII-VIII klasa)
Koscidt pw. sw. Jakuba i Krzysztofa, ul. B. Krzywoustego 291
Rynek Psiego Pola, przy rzezbach pséw
Dawny cmentarz zydowski, ul. Sycowska 3, pod kasztanowcem

Dawny koscidt ewangelicki, ul. Sycowska 1, stacja przy domu starcéw
znajdujacym sie niegdys przy kosciele

Klub Sportowy “Lotnik”, ul. Bierutowska 38
Zieleniec przy biatym bloku za Lidlem, ul. Bierutowska 8

Skwer przy rondzie Lotnikdw Polskich, ul. Kietczowska, gtaz
upamietniajacy bitwe

Szkota Podstawowa nr 6, ul. Gorlicka 25.

POSZCZEGOLNE STACJE:
FAMA

Wskazéwka dotarcia: Udajcie sie do miejsca, gdzie dawniej byto kino. ZnajdzZcie
element, ktdéry nawigzuje do tych dawnych czasdéw, ale nie wchodzcie do $rodka,
tylko zatrzymajcie sie przy osobie, ktéra, Waszym zdaniem, moze by¢ opiekunem
stacji.

Zadanie — kalambury: Zadaniem ochotnika z druzyny jest pokazanie pozostatym
cztonkom grupy tytutu wylosowanego filmu.

Podpowiedz: Filmten opowiadaozyciuwinnejkulturze lubréznorodnejspotecznosci.
Otrzymacie 1 punkt, gdy odgadniecie 2 tytuty filmoéw. Przy wykonywaniu tego

zadania nie mozna korzystac z internetu.

Uwaga: ponizej znajduja sie przykfadowe tytuty filmoéw z tej kategorii, mozecie

pomyslec¢ o swoich wiasnych propozycjach.
,Pocahontas”,
LAvatar”,
,Coco”,
.Merida Waleczna” (,Brave”),
.Vaiana - skarb oceanu” (,Moana”),
~Mulan”,
»Mdj sasiad Totoro” (,My neighbor Totoro"),
JAladyn” (,Aladdin”),
Zwierzogrod” (,Zootopia”),
W pustyni i w puszczy”,

.Moje wielkie greckie wesele” (,My Big Fat Greek Wedding").

n



KOSCIOL SW. JAKUBA | KRZYSZTOFA

Wskazéwka dotarcia: Udajcie sie do miejsca, ktdre wielu mieszkancéw Psiego Pola
odwiedza w niedziele i przy specjalnych okazjach. Nie wchodzcie do $rodka, tylko

sprobujcie odnalez¢ opiekuna tego przystanku.

Zadanie: Rozwiazcie krzyzéwke, odpowiadajac na ponizsze pytania. Dzieki temu
uzyskacie hasto zwigzane z tym miejscem.

1. Osiedle, na terenie ktérego sie znajdujemy

2. Swiatynia wyznania katolickiego lub protestanckiego

3. Wierni jakiego wyznania modla sie w tym kosciele

4. Jedno z miejsc, do ktérego docierali migranci na Psie Pole
5. Miejsce z pomnikami pséw

6. ... pod Btekitnym Jeleniem - dawniej istniejaca gospoda blisko kosciota
Za poprawnie rozwigzana krzyzéwke macie 1 punkt.

Bonusowy punkt mozecie dostad, jesli napiszecie krotkie wyjasnienie otrzymanego
hasta (co to jest, definicja) i sprobujecie odnalezé te rzecz w poblizu (na terenie
kosciofta, a nie w jego wnetrzu). Czy wiecie, ze to jedna z pamiagtek po istniejagcym na
Psim Polu kosciele ewangelickim?
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RYNEK PSIEGO POLA

Wskazéwka dotarcia: OdnajdzZcie zwierzeta zastygte w bezruchu.

Zadanie: ZnajdzZcie karteczki przyczepione do pséw. Sa na nich wypisane zagadki
zwigzane z Psim Polem. Podajcie prawidtowe odpowiedzi na te pytania/zagadki.
Za kazda prawidtowa odpowiedz otrzymacie 1 punkt (czyli tgcznie 3 punkty za 3
prawidtowe odpowiedzi).

Kiedy wolontariusz zalicza zadanie:

Gdy dzieci prawidtowo odpowiedza na pytania:
Kiedy witaczono Psie Pole do Wroctawia?
Kto wg legendy zmierzyt sie na Psim Polu z Bolestawem Krzywoustym?
Kto w 1806 r. zajat Psie Pole?

Wolontariusz moze przyznac¢ od 1do 3 punktow (w zaleznosci od liczby prawidtowych
odpowiedzi).

W nagrode za prawidtowe odpowiedzi na wszystkie 3 pytania grupa otrzymuje
fragment tekstu dotyczacego historii Psiego Pola i réznych spotecznosci, ktére tu
zamieszkiwaty.

Na przestrzeni wiekow Wroctaw byt kolejno polski, czeski,  austriacki
i pruski. Jego oblicze mienito sie to cieptem Pragi i Krakowa, to znéw pruskqg
surowosciq Berlina, to wreszcie zmystowosciq wiedenskiego baroku. Byto to miasto
jednoczesnie protestanckie i katolickie, a do tego siedziba trzeciej co do wielkosci
gminy zydowskiej w Niemczech.

Cyt. za Gregor Thum, Obce miasto Wroctaw 1945 i potem, Wroctaw 2007, s. 18.

Podobnie Psie Pole nie byto jednorodne. W 1845 roku miasteczko zamieszkiwato
779 oséb, w tym 396 ewangelikdéw, 347 katolikéw i 36 zyddw. Poszczegdlne wyznania
miaty na miejscu swoje szkoty i Swiatynie. Koscidt ewangelicki (protestancki) istniat
do Il wojny $wiatowej, wtedy zostat zburzony. Po synagodze nie zostat zaden slad, by¢

moze wierni korzystali tylko z wynajetego pomieszczenia.

(wiuolsiH ‘euosjodeN 1eiq sezo uaimad zazid jelud Njod WIS BU 191BMY (BXISOMEXDID) ‘MBIO0IAN 9dklebBalqo
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KLUB SPORTOWY “LOTNIK"”

UL. BIERUTOWSKA 38

(siedziba nieistniejacego juz klubu pitkarskiego, powstatego w 1946 roku, obecnie

trenuja tam zapasnicy, w dawnych czasach tez restauracja Deutscher Kaiser)

Wskazéwka dotarcia: Znajdzcie stary, biaty budynek stojacy naprzeciwko miejsca,
z ktérego mozna odjechac w kierunku centrum Wroctawia lub do Trzebnicy. Dawniej
znajdowata sie tam restauracja.

Zadanie: Ochotnik ma za zadanie kopniecie pitka w puszke/wiaderko
w taki sposéb, aby wwypadty z niej/niego karteczki. Na kartkach znajduja
sie nazwy niemieckich dan. Waszym zadaniem jest dopasowanie, ktére

z nich podaje sie na sniadanie, obiad, a ktdre na kolacje.
Przy wykonywaniu tego zadania nie mozna korzystac z internetu.
Za prawidtowo wykonane zadanie otrzymacie 1 punkt.

Wolontariusz zalicza zadanie wtedy, gdy uczestnicy poprawnie przypisza dania do
positku ($niadania/obiadu/kolacji) wedtug ponizszego wzoru:

Sniadanie (Friihstiick)
Toast mit Butter und Marmelade (tosty z mastem i dzemem)
Brot oder Brétchen mit Honig (chleb lub butki z miodem)

Kaffee fur Erwachsene und Kakao fur Kinder (kawa dla dorostych

i kakao dla dzieci)
Obiad (Mittagessen)

Fleischsuppe mit GCrieBknddel (zupa miesna z dodatkiem klusek
z kaszy manny)

Gemusesuppe (zupa jarzynowa)
Sauerbraten (pieczer wotowa na kwasno)
Kolacja (Abendessen)
gebackene Wurst und Brot (pieczona kietbaska i pieczywo)

Za prawidtowo wykonane zadanie wolontariusz przyznaje 1 punkt.

NIEISTNIEJACY KOSCIOL PROTESTANCKI

NIEISTNIEJACY KOSCIOL PROTESTANCKI

Stacja przy ul. Sycowskiej 1 (dawnym domu starcéw)

Wskazéwka dotarcia: KEZ NG LUKCE SRCPWSIA 1.
Wskazéwka dotarcia zostata zapisana przy uzyciu szyfru.
Zasada szyfru:

Litera “G" - wymienia sie na litere “A” (badz litera “A” wymienia sig na litere “G").
Analogicznie wymieniaja sie nastepujace pary liter:

D-E/E-D
R-Y/Y-R
P-O/0O-P
L-U/U-L
K-1/1-K

Przyjrzyjcie sie zasadzie szyfru zapisanej wyzej. Jest w nim 6 par liter
(np. pierwsza para to litery G i A). Jedli litera wpisana w zdaniu “KEZ NG LUKCE
SRCPWSIA 1" to jedna z liter z szyfru, zamieniono jg na jej odpowiednik wedtug ww.
zasady. Sprébujcie odczytaé wskazdwke.

Zadanie: Przy obecnym rondzie Lotnikéw Polskich znajdowat sie dawniej
Kosciét ewangelicki, za$ w poblizu budynku, przy ktéorym jest stacja
- 2 cmentarze ewangelickie.

Przed Wami znajduja sie zdjecia przedstawiajace przyktadowe wnetrza kosciotow
réoznych wyznan, wéréd nich ewangelickiego i rzymsko-katolickiego. Przeczytajcie
na gtos, czym sie charakteryzuje wystrdj kosciotdw ewangelickiego i rzymsko-
katolickiego i dopasujcie opisy do wiasciwych zdjegc.

Przy wykonywaniu zadania nie mozna korzystac z internetu.

Za prawidiowo wykonane zadanie otrzymacie 1 punkt.

| B)SM0O2AS 'In eu zpj sidez
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Kosciot rzymsko-katolicki:

Ottarz umieszczony w tzw. prezbiterium, czyli przestrzeni kosciota przeznaczonej
dla duchowienstwa oraz stuzby liturgicznej (m.in. ministrantow). Zwykle
prezbiterium jest wydzielone od reszty kosciota lekkim podwyzszeniem, czesto
jest tez wezsze i zakonczone tukiem.

Liczne oftarze boczne, figury swietych, obrazy

Wszyscy wierni siedzag/stojg na tym samym poziomie, nie ma balkondéw (oprocz
balkonu z tytu kosciota, w ktérym mieszcza sie organy)

Tzw. plan podtuzny (wnetrze oparte na ksztatcie np. prostokata badz krzyza
facinskiego)

Kosciot ewangelicko-augsburski:
Ottarz i ambona w centrum:
Brak ottarzy bocznych i przedstawien swietych:
Empory (balkony):

Tzw. centralny plan (wnetrze oparte na ksztatcie np. kota, elipsy, kwadratu, krzyza
greckiego)

Wolontariusz zalicza zadanie, gdy dzieci prawidiowo przypisza opisy cech
charakterystycznych wnetrza do typu kosciota.

\

DAWNY CMENTARZ ZYDOWSKI

Wskazéwka dotarcia: adres: Sycowska 3 pod kasztanowcem

Zadanie: Dzi$ mato kto wie, ze na wroctawskim Psim Polu istniata niewielka gmina
zydowska. Od 1811 roku jej zmartych cztonkow chowano na tamtejszym cmentarzu
zydowskim, ktory znajdowat sie niedaleko istniejgcego do drugiej wojny swiatowej
kosciota ewangelickiego. Bardzo mozliwe, ze stoicie teraz czesciowo na terenie
wspomnianego cmentarza.

Warto réwniez wiedzie¢, ze kilka wiekéw wczesniej w miasteczku Psie Pole, czyli
Hundsfeld, istniata drukarnia zydowska dysponujgca czcionkami hebrajskimi.
| wiasnie obu tych rzeczy bedzie dotyczyto kolejne zadanie.

Zgadnijcie, o jaki wyraz chodzi w podanych zdaniach i sprébujcie go zapisa¢ w jezyku
hebrajskim lub jidysz wg wzoru, ktéry Wam pokaze opiekun stacji.

Tradycyjna potrawa jedzona w szabat, gdy nie wolno bylo gotowac
i rozpala¢ ognia - ...

Byt bardzo skromny i odbywat sie najczesciej w dniu Smierci lub nazajutrz - ...
Inaczej Dzien Pojednania - ....

Za prawidtowo wykonane zadanie otrzymacie 1 punkt.

Kiedy wolontariusz zalicza zadanie:

Po dotarciu na stacje opiekun przekazuje dzieciom tekst nt. cmentarza.

Po przeczytaniu tekstu druzyna otrzymuje 3 zdania do uzupetnienia, kazde brakujace
stowo powinno zostaé zapisane w jezyku hebrajskim /jidysz.

1.  tradycyjna potrawa jedzona w szabat, gdy nie wolno bylo gotowac
i rozpalac ognia - ... [czulent (owx710 - jidysz)]

2. Byt bardzo skromny i odbywat sie najczesciej w dniu Smierci lub nazajutrz - ..
[pogrzeb - halwaja (n71'n - hebrajski)]

3. inaczej Dzien Pojednania - .. [Jom Kipur (in 291 - hebrajski,
1D-2'9N - jidysz)]



Jak uczestnicy podadza prawidtowe hasto, np. ,czulent”, wolontariusz pokazuje
tabliczke z tym hastem zapisanym w odpowiednim jezyku (jidisz lub hebrajskim)
i dzieci maja za zadanie przepisanie tego stowa na swojej kartce.

Uwaga: istnieje réznica miedzy hebrajskim pismem recznym a drukowanym. Alfabet
znajdziecie na stronie: http://www.iwrit.pl/alefbet.php.

SKWER PRZY UL. KIELCZOWSKIEJ

Wskazéwka dotarcia: znajdzcie gtaz upamietniajacy bitwe pod Psim Polem.

Zadanie dla mtodszych: Opiekun stacji rzuca pitke do kazdego gracza po kolei
i zadaje mu pytanie o stolice wybranego przez siebie kraju. Gracz tapie pitke i ma
10 sekund na odpowiedz i odrzucenie pitki do opiekuna stacji. Zaliczenie zadania
nastepuje, gdy kazda osoba z druzyny odpowie przynajmniej na 1 pytanie o stolice
(rzucanie trwa do czasu, az wszyscy gracze zdanego zespotu odpowiedzg poprawnie).
Przy tej stacji nie mozna korzysta¢ z internetu. Za prawidtowo wykonane zadanie
otrzymacie 1 punkt.

Kiedy wolontariusz zalicza zadanie: Najlepiej, zeby wolontariusz wybrat sobie
jakichs 20 krajow $wiata, ktérych stolice zna:) Za prawidiowo wykonane zadanie
(gdy kazdy z uczestnikéw wymieni prawidtowo co najmniej 1 stolice) wolontariusz
przyznaje 1 punkt.

Zadanie dla starszych
Przeczytajcie fragment opisu bitwy na Psim Polu piéra Wincentego Kadtubka.

Jak nazywa sie rodzaj manewru, fortelu, ktéry zostat opisany w podanym tekscie?

Skoro tylko wiec zaswitato, z obu stron wybiegajg naprzéd lekkozbrojni, réznigc
sie zaréwno liczbq, jak odwagq. Naprzeciw siebie ustawiajq sie szyki bojowe. | o ile
[sity] Niemcow zwieksza ich liczebnosc, o tyle Polakdw smielszymi czyni wieksza
odwaga. Tymczasem z tytu wyskakuje pokazny zastep Slezan, ktdrzy zwracajq ku
sobie znacznaq liczbe nieprzyjaciot, umysinie udajg ucieczke i odciggajgc tamtych
od [innych] oddziatow, zwabiajq ich coraz dalej, zwracajq sie przeciw zwabionym,
a gwaftownym uderzeniem oszczepow z ukosa wystajgce ich dfugie widcznie
rownoczesnie odtrgcajq i w nich godzaq.

Za prawidtowa odpowiedz otrzymujecie 1 punkt.
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SKWER PRZY BIERUTOWSKIEJ

Wskazéwka dotarcia: Z tego miejsca wida¢ odjezdzajace pociagi, ale nie jest to
dworzec. Niedaleko znajduje sie budynek zwany przez niektdérych mieszkancéw
“White House".

Zadanie: Psie Pole-Zawidawie zajmuje bardzo duzy obszar. Wymiencie nazwy
4 pomniejszych osiedli sktadajacych sie na Psie Pole-Zawidawie (widoczne na
fotografiach).

Nastepnie utézcie z cyferek napisanych na tytach zdje¢ date uruchomienia stacji
kolejowej na Psim Polu, otwarto wtedy linie kolejowa z Wroctawia do Olesnicy (data
ta jest kodem do otwarcia plecaka).

Za wykonane zadanie otrzymacie 1 punkt.

Bonus: Jesli prawidlowo podacie kod, bedziecie mogli otworzy¢ plecak.

A gdy prawidtowo rozwigzecie zagadke z plecaka, otrzymacie dodatkowy punkt.
Kiedy wolontariusz zalicza zadanie:

1. Gdy dzieci wymienig nazwy 4 pomniejszych osiedli sktadajacych sie na osiedle
Psie Pole-Zawidawie (widoczne na fotografiach).

2. A takze utoza z cyferek napisanych na tylach zdje¢ date uruchomienia stacji
kolejowej na Psim Polu, otwarto wtedy linie kolejowa z Wroctawia do Olesnicy.

3. Pytanie bonusowe z plecaka: Od ktérego roku stacja nosi nazwe Wroctaw Psie
Pole?
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SZKOLA PODSTAWOWA NR 6

Wskazéwka dotarcia: Udajcie sie do dawnej szkoty ewangelicko-katolickiej. Dzi$é ten

budynek wyréznia sie rézowym kolorem; dalej dziata tam szkota.

Zadanie: OdnajdZcie psa na fasadzie budynku. Nastepnie odpowiedzcie, dlaczego
w herbie Psiego Pola jest pies (istnieja 3 rézne powody)

Po podaniu mozliwych powodéw odnoszacych sie do nazwy narysujcie swoja
wspoétczesng wersje herbu Psiego Pola — jeden na catg grupe. Na koncu gry Waszym

zadaniem bedzie przedstawienie i wyjasnienie swojej koncepcji innym dzieciom.

Za w petni wykonane zadanie (odnalezienie psa na fasadzie budynku, wyjasnienie,
dlaczego w herbie Psiego Pola jest pies i narysowanie wiasnej wersji herbu)
otrzymacie 1 punkt.

Bonus: jesli wymienicie wszystkie 3 powody, dla ktérych w herbie znalazt sie pies,
otrzymacie dodatkowy 1 punkt.

Kiedy wolontariusz zalicza zadanie:

Gdy dzieci w petni wykonajg zadanie (znajda psa na fasadzie budynku, podadza co
najmniej 1 powdd, dlaczego na herbie Psiego Pola jest pies, narysuja swoja wtasna
wersje herbu) - otrzymuja 1 punkt.

Gdy wymienia wszystkie 3 powody, dla ktérych na herbie jest pies (réozne wersje
nazwy osiedla Psie Pole) otrzymuja dodatkowy 1 punkt
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CUKIERNIA GONDEK

Wskazéwka dotarcia: Udajcie sie do najstarszej i najwiekszej lodziarni

i kawiarni na Psim Polu.

Zadanie: WyobraZcie sobie, ze macie wszystkie smaki lodéw, kazdemu ze smakdw
odpowiada kolor flagi jakiegos panstwa (np. flaga polska to l6d Smietankowy
i truskawkowy). Utézcie z nich 3 rézne flagi i podajcie nazwe panstwa, ktore ma taka
flage (nie mozna korzystac z internetu). Uwaga: flaga polska sie nie liczy. )

Jesli chcecie zdoby¢ punkt bonusowy, Waszym zadaniem bedzie utozenie co
najmniej 5 flag.

Wskazéwka dla wolontariusza + Kiedy wolontariusz zalicza zadanie:

Warto, zeby wolontariusz miat przy sobie telefon 2z internetem, zeby
W razie czego mogt sprawdzié, czy dana flaga rzeczywiscie ma barwy wskazane przez
dzieci.

Gdy dzieci utoza 3 rozne flagi i podadza nazwy panstw - 1 punkt.

Gdy dzieci utoza 5 i wiecej flag i podadza nazwy panstw - 1 punkt bonusowy.
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STARA PIEKARNIA

KAWIARNIA | PRACOWNIA ARTYSTYCZNA STARA PIEKARNIA

Wskazéwka dotarcia: IdZcie do miejsca, gdzie dawniej wypiekano chleb, a gdzie
teraz na elewacji znajduja sie ceramiczne dekoracje.

Zadanie: Na jednym z kafli widzimy modnisia (niejednego) - psa ubranego
w charakterystycznym stylu jednego z krajow europejskich. Znajdzcie go i powiedzcie,
jaki kraj moégtby reprezentowad. Zrébcie sobie zdjecie przy kaflach.

Moze by¢ to stacja samoobstugowa. Za zrobienie fotografii z odpowiednim kaflem
dzieci otrzymaja 1 punkt, ktéry zostanie przyznany na mecie.

efoueld - pjsed m sjueign | Byjualue z 12199 AUOMISZD






"

Projekt ,Wielokulturowe Psie Pole — zagrajmy w to jeszcze raz!" zostat zrealizowany
przez Fundacje na Rzecz Studiéw Europejskich we wspdtpracy z Wroctawskim
Centrum Rozwoju Spotecznego w ramach Programu ,Wroctawska Strategia Dialogu
Miedzykulturowego na lata 2018-2022" i byt wspodtfinansowany ze srodkéw Gminy

Wroctaw (www.wroclaw.pl).

Zespot projektowy: Anna Cwynar, Monika Glirska, Maria Rudnicka-Myslicka, Valeriya
Telitsina

Projekt i sktad e-broszury: Katarzyna Domzalska
Zdjecia: Marcin Glinski

Wybrane projekty pocztéwek z Psiego Pola, przedstawiajacych charakterystyczne
miejsca osiedla: klasa 4a (obecnie 5a) ze Szkoty Podstawowej nr 6

Za udziat w naszym projekcie dzigkujemy wszystkim uczestnikom i uczestniczkom
gry terenowej, uczniom i uczennicom, ktorzy wiaczyli sie w wytypowanie stacji oraz
przygotowanie zadan i rysunkéw — brawo za kreatywnosé! - a takze dyrekcji i kadrze
nauczycielskiej z SP nr 6,10, 44 oraz 98 zlokalizowanych na wroctawskim osiedlu Psie
Pole-Zawidawie (w szczegdlnosci Annie Grebowiec, Katarzynie Pomietto, Rafatowi
Leszczynskiemu i Krzysztofowi Wojcickiemu). Podziekowania kierujemy takze do
wolontariuszy zagranicznych skupionych wokoét Fundacji Integracji Spotecznej Prom.
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